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HT: Horas Teóricas 56
HP: Horas Prácticas 24
TH: Total de Horas 80
CR: Créditos 136

Créditos mínimos 21 y máximos 51 por periodo escolar.
* Actividad académica. 70
** Las horas de la actividad académica. 40
 Î UA optativa que debe impartirse, cursarse y acreditarse en el idioma inglés. 110

180
    Núcleo básico obligatorio.
    Núcleo básico optativo 9 3
    Núcleo sustantivo obligatorio. 23+** 9
    Núcleo integral obligatorio. 32+** 12
    Núcleo integral optativo 79 15

             18 líneas de seriación.

PERIODO 1 PERIODO 2 PERIODO 10PERIODO 9

Núcleo sustantivo 
obligatorio: cursar y 

acreditar 27 UA

PERIODO 3 PERIODO 4

Núcleo integral 
obligatorio: cursar y 
acreditar  8 UA + 2* 

Núcleo básico 
obligatorio: cursar y 

acreditar 20 UA

PERIODO 5

PARÁMETROS DEL PLAN DE ESTUDIOS

410

TOTAL DEL PLAN DE ESTUDIOS

58 + Actividades académicasUA a acreditar
3UA optativas

55 + 2 Actividades académicas
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acreditar 11  UA + 2*  para 
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Total del núcleo 
sustantivo: acreditar 27 

UA para cubrir 180 
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